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LOVITURI DE ORBI

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori se dueleaxlegagi la ochi, incercandasse loveastcu unservgel innodat. S-ar putea
ntdmpla pe neteptate!

MATERIALE
Cinci servaele/earfe.

PREGATIRE
Arbitrul aseaz doi jucitori la cdiva metri distata unul de altul, apoi ii leaga ochisi le da cate
0 esarfa innodai la un capt.

CUM SE JOAGA

Apucand earfa de la cajiul opus celui innodat, jatorii inceard@ si-si loveas@ adversarul.
Cine lovate adversarul de trei ori giiga duelul. Arbitrul 1i sfituieste pe judtori si se dueleze in
tacere, pentru a nu oferi adversarului infotiingaloroase privind locul unde se @fin aceste
condtii, ar fi mai bine & nu jucai: arbitrul ar trebui % ramara aproape de cei doi jatori, Si-i
opreass, in cazul in care sunt pe punctul de a se lovgd&eak cu pumnul... Dar jocul devine
mai amuzant, dacarbitrul are la randulasi, o @arfa innodai cu care &i loveasd din cand in
cand pe cei doi concurgfin timp ce acgtia sunt in& departe unul de caalt: vor rimane la
distana, bajbaind debusafiein gol.

SCHEMA JOCULUI
Folosind o schemproiectad anterior, cei doi jugtori, sterg, rand pe rand, puncte, incercéid s
si Tncurce adversarulasandu-i deters ultimul punct.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Desend pe o foaie un fiirat format din puncte, de exemplu, patru randwéi patru puncte.

CUM SE JOAGA

Cand le vine randul, jatorii sterg un nurar de puncte, cu congh ca toate &se afle pe acela
rand sau coloarsi sa fie adiacente (de exemplu, nu gweie si stergei primul si al treilea
punct dintr-o coloaf) chiar dag al doilea a fost deja anulat).

INVINGATOR
Jugcitorul care §i obliga adversarul ssteardi ultimul punct.

VARIANTE

Bulo se poate jucs pe table dgah de diferite forme. Triunghiulare sau hexagondde,
exemplu. Regulaaméane aceaa sesterg numai punctele dispuse pe agekaie si consecutive.
Singurul lucru care se modifieste definia de "linie". Punctele suiterse la fel ca in jocul
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obisnuit de Bulo, dar primul juitor poatesterge doar puncte adiacente pe orizantar
adversarul &1 numai puncte adiacente pe vertic8l la aceasi variant a jocului, cétiga
jucatorul care §i obliga adversarul stearg: ultimul punct.
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