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LUMANARI IN VANT

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii incear@ si ajundi in partea cealdlta terenului, ntr-o... suflare, astfel incat luiréa
Si nu se sting,

MATERIALE
O luméanare pentru figucatorii, cu excega celor "orbii"... pentru care sunt necesargt@i
esarfe de legat la ochi.

PREGATIRE

De-a lungul liniei mediane a terenului de joc sageizgi cétiva jucitori leggi la ochi: nunarul
acestora 1l decide animatorul, Tn ftieade nunirul de participaf si de nmirimea terenul de joc.
Ceilaki jucatori se aeaz pe fundul terenului, cu o lumanare apiits mara.

CUM SE JOAGA

La "startul" arbitrului, "lumaararii” incep 4 traverseze terenul de joc: vor trebiiiegungi in
partea cealalt fara sa stingi nicio luméanare. Jutorii legati la ochi vor trebui & blocheze
masul, fara in&1 si-si schimbe pozia: pot sufla in stanga, in dreapta, dar nimic malit! Cine
nu reyeste $ menina lumanarea apridsiese imediat de pe terenul de joc. Qdsding tinta,
jucatorii se intorcsi incep 4 traverseze din nou terenul, Tn sens invers; jooatinia astfel,
pari cand pe teren vamane doar un singur "lumanar".

INVINGATOR
Ultimul "luméarnarar” rimas in joc.



