
 
 
 
 
 

 

MĂGARUL FĂRĂ COADĂ 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Fiecare jucător, cu ochii legaţi, încearcă să lipească o coadă de hârtie unui măgar desenat pe 
carton. Dificultatea este găsirea locului corect. 
 
 
MATERIALE 
Un carton mare, markere, bandă adezivă (sau lipici), bandaje. 
 
 
PREGĂTIRE 
Pe cartonul agăţat pe perete se desenează un asin fără coadă. Coada este decupată din hârtie, 
separat. Pe capătul cozii se aplică puţin lipici, sau bandă dublu adezivă. La acest moment, primul 
jucător studiază bine desenul şi se leagă la ochi. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Fiecare jucător la rândul său încearcă să lipească coada măgarului în poziţia justă. Animatorul 
poate să încerce să ghideze concurentul, dar şi să-l încurce pentru a face situaţia mai amuzantă. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Dacă se joacă cu timp fix câştigă echipa care reuşeşte cel mai repede să lipească coada 
măgarului. 
 
 


