4
m "5 galezienil Don BoscO
2

MAGARUL FARA COADA

SCHEMA JOCULUI
Fiecare juétor, cu ochii lega, Tnceard si lipeasé@ o coad de hartie unui gar desenat pe
carton. Dificultatea esteagirea locului corect.

MATERIALE
Un carton mare, markere, banadeziv (sau lipici), bandaje.

PREGATIRE

Pe cartonul afjat pe perete se deseneam asin ira coad. Coada este decupadin hartie,
separat. Pe cépul cozii se aplig puin lipici, sau band dublu adezi&. La acest moment, primul
jucator studiaz bine desenui se leag la ochi.

CUM SE JOAGA
Fiecare judtor la randul 8u inceard si lipeas@ coada mgarului in pozia jusé. Animatorul
poate & incerce & ghideze concurentul, dgirsa-l incurce pentru a face siti|mmai amuzarat

INVINGATOR
Daca se joaé cu timp fix c&tigdi echipa care rgeste cel mai repedeaslipeasé@ coada
magarului.



