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MAGICIANUL

SCHEMA JOCULUI
Magul este gezat in mijlocul pdurii si concuremii incear@ si se apropie de elarfi a fi vazuti:
care este descoperiinnane imobilizat de o vraj

PREGATIRE

Un animator joa& rolul de magiciarsi se geaz intr-un punct deosebit de sugestiv didyre
(cum ar fi un cerc delimitat de f89. Judtorii sunt plasa la o anumii distana de elsi sunt
raspandii in diferite diredii.

CUM SE JOAGA

Juatorii incear@ sa se strecoare mai aproape de magician: dedmgahcesta din urirvede pe
cineva In mycare, 1l strig cu voce tare, fodndu-l, printr-o vraj, si stea pe loc. In cazul in care
magul nu se mai uitin acea dirgge, jucitorul poate repornji si se apropie pe ascuns in cercul
magic.

INVINGATOR
Primul jucitor care regeste s ajungt la locul magic, 4ra a fi vazut de magician.

VARIANTE - INDICATII
Pentru ca joculasdeviri si mai palpitant, pute stabili ca jud@torii sa se intoarg la punctul de
plecare, de fiecare datand sunt descopérde ctre magician.



