
 
 
 
 
 

 

MARELE BAL 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii în perechi dansează pe ritmul muzicii. 
 
MATERIALE 
Un CD player și CD-uri cu muzică. 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii vor fi împărţiți în perechi, eventual, formate dintr-un băiat şi o fată. 
 
CUM SE JOACĂ 
La "start", animatorul pornește muzica, iar jucătorii încep să danseze. Când se opreşte muzica, 
toți copiii fug la centrul terenului de joc, se rotesc de zece ori în jurul lor atingând cu un deget 
solul, şi apoi încearcă să se întoarcă la partenerul lor de dans. Ultima pereche care se formează 
va fi eliminată. 
 
ÎNVINGĂTOR 
Ultima echipă care rămâne în concurs. 
 
 


