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MARELE VAN ATOR

SCHEMA JOCULUI
Jugaitorii dispwi intr-un cerc, cu btale pe umerii vecinilor lor, ridicpicioarele cand animatorul
spune animalul care le-a fost atribuit. Kiera de surprize!

PREGATIRE

Juatorii sunt aranja intr-un cerc, in picioare, cu hede pe umerii vecinilor lor. Animatorul le
spune & este un vaitor feroce. Fiecare jdtor este un animal: animatorgbpteste in secret
fiecarui jucator tipul de animal care il va reprezenta.

CUM SE JOAGA

Atunci cand vaatorul strigi numele unui animal dat unui jitor, acesta trage de picioare pentru
a se ridica de la sol: in cazul in care nu facestalceru, este eliminat. Gga jucatorul care
raméane ultimul in joc. Adeirata distragie consi in a atribui iepurele la aproapeitmcatorii:
animatorul numgte dod sau trei animale, apoi nugte iepurelssi.. aici incepe distra@!



