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MARTIENII!

SCHEMA JOCULUI

Cea mai mare parte a fiorilor, cei care acotdajutor, caut astronave in care este prizoaier
pisica, pentru a o elibera. Memii, care au capturat-o, incearsi elimine adversarii, citind
numarul, pe care agtia 1l au pe frunte. Jocul se d&sdari pe ntuneric.

MATERIALE

Cartonae, pe careasse scrie un nuan din trei cifre, Thalte de cel gn 5cmsi late de 3cm.De
cartona se lead un elastic sau ugiret. Trebuie & se dispua de un nuriir de cartonge mai
mare decat nuainul jucatorilor, pentru a se putea schimba numerele. Lart@entru judtorii
care vor fi maienii. Un fluier. Panglig de diferite culori pentru a Tnigi jucatorii pe echipe.

PREGATIRE

Dupa ce au fost pregite cartonaele, condugtorul de joc povest¢e urniitoarea istorie: satul
este Tn alarm multi sunt in strad, altii se baricadedizin cad. Nu exis# electricitatesi nu se
poate da telefon. O astroriamare a aterizat in pgea saului si apoi a decolat cu un zgomot
asurzitor, disprand la orizont intr-o orbitoare lumiinverde. O femeie utldisperai dintr-un
balcon: este §pana pisicii care a fostipita de matieni, batranul Tobia, s#-stribunicul tuturor
pisicilor din sat! Aproape toatsuflarea a asistat la faptdar nimeni nu a putut interveni: poate
suierul ciudat, pe care astroriail scotea la intervale regulate, era hipnotizaat) poate era
lumina, pe care extratetei o proiectau pe fele tulburate ale oamenilor, sau, poate, era doar
frica... Dar nimeni nu a peat un degei acum este prea tarziu. O §te anormal se lag peste
multimea neputinciods Cateva minute mai tarziu, in lghéa general Bastiano, pstorul, di
buzna n pigi, strigdnd:” Am vizut-o c¢izand! Am vizut-o ¢izand pe deal! Tncse aude un
suierat!”. Cineva propune organizarea de echipe jdeorapentru a §si epava astronavei
recuperarea motanului. Tn acest moment, coitdual Tmparte judtorii Tn echipe de ajutor,
formate de la 5 la 8 persoane. Fiecarétjucisi pune pe frunte cartogal cu nundrul si Tsi leagi

la brg o pangli@ cu culoarea echipei lui. Nuttqucatorii sunt in echipele de salvare, de fapt,
unul din trei este m@an. Acsatia delimitea?, foarte vizibil, un cerc cu diametrul de 3 metni,
zona Tmpdurita, cam la un kilometru de sat. Tn interiorul ceréuwste gezat ,Tobia” - motanul,
adiaa unul din condudtori: la fiecare cinci minute, acesta dn semnal cu fluierul. Nu pot fi
niciodag mai mult de trei maieni la vedere, din cerc: in caz contrar, motaradtp folosi liber
fluierul, pari cand matenii vizibili nu devin trei sau mai puni.

CUM SE JOAGA

Pentru a salva motanul, echipele @aepava astronavei, orientandu-se @gpdatul suierat.
Numai matienii sunt dotéd cu lanterne. Dacun matian elimird un juctor, citind nunarul lui
de pe cartong acesta din urthtrebuie & se intoarg la condudtor, in ,sat’, care repreziit
punctul de plecare din joc. D&yind o prota simphk, jucatorul poate avea un nou cartgna
Martienii nu pot fi eliminai.



4
m "E galezienil Don BoscO
2

INVINGATOR

Echipa care reigste s duc prima trei din componein sai in locul in care maienii tin prizonier
motanul. Dag nicio echi@ nu regeste in timpul prestabilit, giga matienii, care pot simula
repararea astronav@idecolarea.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a face jocul mai dinamic, rfianii si motanul Tobia se pot deghiza, folosind cele mai

ciudate obiecte. Este bine sa se joace pe intynasifel juétorii Tnvata si se mgte in
obscuritate,dra sa faca zgomotsi astfel jocul va fi mult mai palpitant.



