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MARUL ASCUNS

SCHEMA JOCULUI
Unsir de jucitori Tsi trec pe ascuns unanpe la spate; adversarii trebuieghiceass la cine este
marul.

MATERIALE
un mar

PREGATIRE
Cele dod echipe deasesapte judtori, sunt gezate irsir una naintea celeilalte. Se alege prima
echip si se di marul.

CUM SE JOAGA

Concurei Tsi trec mirul pe ascuns (pe la spate); unul din adversaridagptul la o Tnhcercare de
a ghici unde este drul (in mana cui); dacreweste, mirul trece la echipa proprie, daou se
reia incercarea. Ddpn anumit nuriir de grgeli (de exemplu trei) #rul trece oricum la echipa
adverd. Pentru fiecare tentati\gresita fiecare echip are un punct de penalizare.

INVINGATOR
Echipa cu cele mai pune penalizri.

VARIANTE - INDICATII
In acest joc se demonstréarectitudinea juitorilor, care oddtdescopeti nu ascund rrul.



