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MARUL COMANDANT

SCHEMA JOCULUI
Cine are in mahmarul, poate fugi dup ceilaki si le poate da ordine: aceastxperiema ajut
jucatorii sa reflecteze asupra valorii regulilgirasupra rolului celui care le stabile.

MATERIALE
Un mar.

PREGATIRE
Unui singur juétor i se @ marul.

CUM SE JOAGA

Este un joc interactiv, tocontra tuturor: cine are arul in mar 1i prinde pe ceilal, atingandu-i
simplu cu méana. Jétorii prinsi se supun orirei comenzi a lui: contingiasa jucai sarind,
mergei pe cilcaie,tineti mainile ridicatesi asa mai departe. Btul poate fi dagi unui alt coleg,
care imediatsi asuni rolul de prinztor.

VARIANTE - INDICATII

La finalul jocului se pot invita juitorii sa raspund la anumite intredxi: cum nea-m sinit in a
executa ordinele? Am fi doriisavem noi narul si si putem & ii prindem pe ceilal? De ce?
Cum s-a simit cel cu nérul?



