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MASCUL S| FEMELA

SCHEMA JOCULUI
Fiecare judtor, ,animal mascul”, inceaficsa Tsi gaseasa perechea, ,animalul fenil

MATERIALE
Hartiesi creion pentru fiecare jator.

PREGATIRE

Animatorul scrie numele unor animale pe hartietinggnd, pentru fiecare specie, mascylul
femela. Apoi imptureste foile, pentru a nuaka 4 se vad ce este scrigi da cate una fiemrui
jucator.

CUM SE JOAGA

Juaitorii descopet rolul atribuit lor si incear@ sa gaseass, cat mai repede posibil, propria
pereche, mimand comportamentul acelui animal, & ro@ai mare dcere. Jocul se terniinla
reunirea tuturor perechilor.

VARIANTE - INDICATII

Daa jucatorii sunt mici, pot fi isgi sa imite sunetul animalului, pentru cei maiim animatorul
poate propune nume de animale mai greu de imilisite ( girafa, rinocersi asa mai departe).
Este un joc dinamic, ce permité se dezintuie si si creeze cele mai bizare imiiaDeoarece
jucatorii mimeaz acelgi animal n diverse feluri, estg 0 sarcii interesarit de recunogiere
vizuak.



