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MASINI CU ZGARDA

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii iau un fir la care este prii® karcuta din hartie: astfel inceatcsa si-o apropie in cel
mai scurt timp posibil.

MATERIALE
Patru scaune, patru corzi swblungi de 4-6 metri, patru bastag®g patru Brcute din hartie sau
masinute.

PREGATIRE

Pe o latuk a camerei sunt aliniate, unul l&@ngltul, patru scaune. Pe cealdHturd sunt aezate

in rand, Brcutele de hartie, legate, fiecare cu o sio&eklalt capit al sforii este legat de un
bastong. Judtorii se impart in patru echipe: fiecagedlege un concurent pentru prima rg@an

Cei patru judtori alesi se geaz pe scaunegi tin bastongul cu ambele maini.

CUM SE JOAGA

La un semnal convenit concutgfincep 4 invarteast bastonul, agtand coardai astfel tigand

spre ei Brcutele. Dad o hircuda cade, concurentul se ogtesi un coleg al lui de echip
intervine pentru a o indrepta. Concurentul caralibeaz traseul primul cfiga patru puncte, al
doilea treisi asa mai departe: punctajele sunt date echipelor.| doruinui cu alte mage, in aa

fel incat 4 fie implicai toti componenfii echipelor.

INVINGATOR
Echipa care are cele mai multe puncte pe parcaraumultor mage.

VARIANTE - INDICATII
In locul karcutei, se poate trage o cutie de chibrituri care a@sdpra o lumanare apringiind
atenyi sa nu o sting.



