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MATURA FACTOTUM

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii mimeaz folosind unelte tipice din cas

MATERIALE
O matura

PREGATIRE
Juatorii se geaz in cerc

CUM SE JOAGA

Animatorul propune juitorilor si mimeze o activitate sau profesie, folosind &tura (exclus
maturatul). Dup efectuarea ,nugirului” actorul trece instrumentul celuilalt parent, care
trebuie 4 ghiceass situgia prezentat

VARIANTE - INDICATII

Actorul poate % dicteze succesorului cé mimeze (ex. ,4 pe autostopistul”) Animatorul poate
face mai dificik sarcina, solicitand mimarea unor dginGgau sentimente, &igar oferind o
sugestie (,Cine vreaismite un brutar fericit?)

VARIANTE - INDICATII

Acest joc este interesant deoarece constrangeelztuafea unei munci de abstrac luand
obiectului fungiunea obgnuita. Obiectul trece astfel de la lumea #elal cea imaginar, asumand
aceeai functie



