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MAXI RETEAUA

SCHEMA JOCULUI
Joc pasionant cu tempolitista; jucatorii sunt angajj si giseas& cel mai mare nuar de
portrete-robot. Finalitatea ,ascufigste aceea de a favoriza o ptiounogtere intre t@ copii.

MATERIALE
Un carton de mari dimensiuni pentru fiecare eglfgventual din mai multe cartoane), markere
si borcinage cu acuarele lavabile pentru fiecare eghipulte balonge.

PREGATIRE

Se umft balonaele, iar in fiecare este pus un kelleimpiturit. Biletul poate % fie de trei feluri:
Interogatoriu, Identikit, Amprenta digital Biletelul Alibi (primele trei bilgele trebuie % fie n
numar mult mai mare decat cele cu Alibi). Balgeke sunt apoi legate cu o sforititn jurul
taliei jucatorilor.

CUM SE JOAGA

Echipele se duc in aoll propriu (unde se aflcartonul echipeiji pe spatele fieoui jucator este
legat un cartonacu o sforici@. Juctorul nu vede biletul introdus in balowh siu. La Start!
Fiecare judtor provoad un jucitor din cealalt echig. Provocarea se face prin atingere,
jucatorul atins este obligatigaspund la provocaresi sa se dueleze. Duelul este foarte simplu:
castiga cel care regeste primul & sparg balonaul adversarului, folosind doar o m&arCand
balongul s-a spart, juitorul citeste bilgelul interior,si procedeaz in felul urmitor: 1) Biletul
Interogator: cel are a gifgat ia in propria baizjucatorul Tnvins, 1i scrie numele pe cartonul cel
mare, apoi este interogat folosind 5 infireltiudate, care sungi ele scrise pe carton, sunt
numele acestuia. 2) Biletul Identikit, Tnvigtgrul ia prizonier in propria b&zpe cel invins, Ti
scrie numele pe cartogi incear@ pe cat posibil & deseneze portretul acestuia. 3) Biletul
Amprenta digital, Tnvingitorul ia prizonier invinsul in propria bzacesta trebuigisnmoaie un
deget in acuarglsi sa lase amprenta pe carton, l&ngare trebuie &scrie un ,semn particular”
(aspect personal, caracteristizzica, hobby, etc.) 4) Biletul Alibi, cel care a pierckd &zbura

cu acuzdi false la adresa inviratprului si-1 obliga la o peniteta ,teribila”; Tnvinsul trebuie &
dea o pedeaposibik (este indicat ca animatorii sonstituie un comitet de pedeagsentru a
superviza aceste pedepse). BPapeasta, invinsul ia prizonier invitgrul in propria ba, scrie
numele pe cartosi solicita o poezie de patru versuri de scuze (de scris soieh La terminarea
fiecarui duel cel care a pierdut se intoarce la propaz pentru a solicita un nou balonaar cel
care a cgtigat provoaé un nou duel.

INVINGATOR
Echipa care la terminarea jocului are pe cartomapqiu cele mai multe informa (interviu,
identikit, amprenta, semn particular, poezie desgtu
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VARIANTE - INDICATII

Se poate introduce posibilitatea unui punctaj so@litar pentru to jucatorii adversari care au
patru documente (fiecare document are numgldeci se poate controlssar care juédtor are
identikit, interviu, amprenta digitaki semn particular , poezie de scuze).
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