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MESAGERII NUMARAT!

SCHEMA JOCULUI

Echipa gardienilor inceatcsa captureze adversarii, mesagerii, atingandu-irdaerea lor: in
acest fel pot géiga un punctaj variabil, in fuie de nurdrul scris pe spatele figéai jucator
capturat.

MATERIALE
Cartonae, cariod, funie.

PREGATIRE

Se pregtesc diferite cartona marcate cu un nuinde la 1 la 4i legate cu o sfoar Animatorul
formeaz douwi echipe care ses@az pe laturile mici ale dreptunghiului de joc: ,mesa(, care
Tsi imprastie tai jucatorii lor, si ,gardienii”, caresi lasai in repaos juritate din proprii
componer. Mesagerii au pe spate cartgea&u numere.

CUM SE JOAGA

La start, mesagerii pleacepede incercand gjundi pe latura opusa terenului dra sa fie atirsi
de gardieni. Jutorii atingi araé cartonaul lor animatorului: acesta ia riotle punctele insumate
si le atribuie echipei gardienilor. Apoi mesagehsnhi cartonaele in ga fel incat adversarii
si nu stie valorile. Tn acest moment animatorul startul drumului de Tntoarcergi acum se
insumeaz punctele justorilor captura. La finalul celor dod drumuri, jocul se repgt
schimband rolurile intre mesageirgardieni.

INVINGATOR
Echipa cu cele mai multe puncte.



