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MICHELANGELO

SCHEMA JOCULUI

Intr-o camei invecinai celei de joc, anurticopii se @eaz in &a fel incat 8 formeze un fel de
opeti de ard cu corpurile lor. Un reprezentant pentru fiecaohigh din joc, dug ce le-a
observat, se intoarce in camera princgipaincear@ si reproduéd colegilor aceesa figura, avand
ochii legai.

MATERIALE
Legaturi de ochi.

PREGATIRE

Anumiti copii se ofef sa fie modelele: sesgeaz intr-o camet diverss de aceea de joc (sau n
aceea sah, dar gezai dupa un paravangi Tsi folosesc corpurile pentru a realiza o gpée ari.
intre timp, judtorii rimasi se impart In dousau mai multe echipesifaleg un reprezentast il
trimit sa observe ,furnicarul uman” din cameraitarati. Dupi ce au observat atent modelul,
reprezentagi se intorc la echipele laf sunt lega la ochi.

CUM SE JOAGA

Concuremi legati la ochi inceart si dea indicdi cat mai precise colegilor lor, Trsa fel incat
acetia g1 poati reproduce cat mai fidel cu corpurile lor operaat observat. O comisie
format din animatori judecreproducerile.

INVINGATOR
Echipa care realizean reproducere cat mai fideh modelului respectiv.



