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MICUTUL ORB

SCHEMA JOCULUI
Fara a fi posibilitatea de a vedea, un jtar se aeaz pe genunchii unui coleg inceard sa-|
recunoast numai prin caracteristicile vocii.

MATERIALE
O esarfa de legat la ochi.

PREGATIRE
Jucitori se geaz intr-un cerc: unul dintre ei este legat la ogheste intors n jurulasl, in
mijlocul cercului, ca &si piarda orientarea.

CUM SE JOAGA

Concurentul legat la ochispe genunchii unui jutor, la alegerea sairfi si-l poat atinge n
vreun fel; acestssiiface auzii vocea cantand, sau vorbind sau fluierand.alpacatorul legat la
ochi ghicate cui ii apatine vocea, acesta va face schimb de rol cu ehZrcontrar vaaméane in
mijlocul cerculuisi pentru urnitoarea runa

VARIANTE - INDICATII
Se poate facilita sarcina concurentului dandutittreercri ca $ ghiceasg vocea misteriods

VARIANTE - INDICATII
Identificarea vocii devine mult mai compkein cazul in care jutorii implicati pronuna un
cuvant sau un vers scyrtegal pentru tp (de exemplu, ,cip”).



