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MINGEA INVIZIBILA

SCHEMA JOCULUI
Animatorul arai cu mana dimensiunile unei mingi invizibile, apoiacun@ jucatorilor care
trebuie 4 fie ateni sa n-o deformeze.

PREGATIRE
Juatorii se geaz in cerc.

CUM SE JOAGA

Animatorul incepe jocul descriind bine dimensiumiengii pe care vrea s-o foloseastgnand-o

n maini. Destinatarul Tncea@r&a primeasé mingea, la acelgadimensiuni cu cele descrise de
animator. Apoi 0 poate #n sau migora inainte de a o pasa altuijtar. Jocul continai para
cand mingea presupus trecut pe la to jucatorii, care au avut astfel posibilitatea de a o
modificasi de a o transforma.

VARIANTE - INDICATII
Mingea poateai schimbesi greutatea. Se poate imagigiaun alt obiect, este important doar s
fie lansatsi prins Tn manief corect (0 giina se prindei se fistreas mai departe ca atare)

VARIANTE - INDICATII
Jocul este util pentru a coordona tehnica vérbal cea gestual Este eficace pentru a elibera
capacitatea de a gesticglacomunicarea nonverhbal



