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MINGEA Z0O0

SCHEMA JOCULUI

Un jucator arun@ mingea unui coechipier din cerc, rostind tare whalcele patru elemente: aer,
apm, pamant, foc. Cine primge mingea inceaficsa numeast un animal care ireste in acel
element.

MATERIALE
O minge.

PREGATIRE
Se formeaZ un cerc mare, in caréman doar un singur jdtor si animatorul jocului, care diee
mingea.

CUM SE JOAGA

Condudtorul lanseaz mingea la unul din tovagii lui, spunand cu voce tare unul dintre cele
patru elemente: aer, appamant sau foc. Cine pringee mingea imediat ince@rdmediat &
mertioneze un animal de uscat, aer sa#, ap fungie de elementul indicat. Dagreseste, sau
scaf mingea, ia locul conddatorului. Atunci cand este numit elementul foc, cate primgte o
lass s cadi fara a o atinge. Dacingi o atinge din grgeak, se duce oricum in centrul cercului.
Atata timp cat cineva nu geste, conduatorul isi pastreaz propriul rol.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a face jocul mult mai plinde viga, este bine & se stabileascca animalele deja
merntionate 4 nu mai poait fi repetate.



