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MIRIAPODE (1)

SCHEMA JOCULUI
Jugitorii Tntinsi pe jos trec din m&nin marn un alt juctor.

PREGATIRE

Animatorul inviti s3 se geze cu burta in sus, unul la@ngeklalt, jumatate din judtori si cu
picioarele Tn aceandiregie. Invita apoi cealaitjumatate 4 faca acelai lucru, dar cu picioarele
n diregia opu4, intercalandui capul intre capetele celor de mai sus. Aponvité si se ridice
pe juctorul care se aflla un capt. Restul de judtori Tsi intind braele in sus.

CUM SE JOAGA

Animatorul geaz jucatorul care trebuieasstea incordat, pe mainile celotigucatori, care il
rostogolesc din mérin mari pari la captul rAndului. Animatorul 1l recupereazi il pune 4 se
aseze intins langceilaki. Jocul conting astfel cu un al doilea jétor, si asa mai departe.

VARIANTE - INDICATII
Nu este obligatoriuasparticipe tei copiii. Participarea la acest joc esteiopak.



