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MISCA-TE CA O MARIONETA

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii, perechisi legai ca marionetele, infruitun traseu cu obstacole.

MATERIALE
Bandi albi si rosie, gheme de sfoarbatistesi unele utilaje.

PREGATIRE
Juaitorii se impart in perechi li se leag batiste la incheieturile mainilgr la glezne, pentru a
nu se &ni. Se delimiteaztraseul de parcurs cu bang se pun diferite utilaje.

CUM SE JOAGA

Perechile legate simuleazmiscari de marionet si infruntd traseul de joc, care poate avea
urmatoarele caracteristici:1) obstacole de trecut peste pe dedesubt; 2) staorizontah
ridicati, de trecut folosind numai mainike fara si se ating pamantul cu picioarele; 3) grupuri
de cauciucuri de trecutisnd cu picioarele lipite; 4) barne de echilibry;ts de precizie cu o
minge dtre un cerc de pe sol; 6) @axle lemn sprijinit de un trunchi de urcat de coborat.
Animatorii se geaz de-a lungul traseului pentru a verifica probgleorectitudinea execigi,
semnaland penalizle.

INVINGATOR
Perechea ce realizeazaseul in cel mai scurt timp posibil, care arle ceai puine penalizri si
care se ngca mai bine simuland rgcarile marioneteki ale gipusarului.



