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MISMAS

SCHEMA JOCULUI

Este un joc inventat in 1882 de Lewis Carrol (guprintre altele a romanului ,Alice Tfara
minunilor”). Consi Tn gasirea de cuvinte careé sonina un ,nucleu” de litere decis in prealabil
de ambii judtori.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Juatorii sunt gezai unul In fga altuia, icand n sa fel incat nici unul & nu vad ce scrie
cehlalt pe foaie.

CUM SE JOAGA

Fiecare din cei doi juitori scrie, Tn aceka timp si pe furis, un grup de dausau mai multe litere
pe care il vom numi ,nucleu”. Cand l-adsg, spun ,gata”. Imediat ce ambii @tori au spus
.gata”, vor declara nucleul ales de adversar. Feeti@buia acumasgaseass un cuvant de uz
comun (sunt excluse numele proprii) caiecenina in interior nucleul ales de adversar. De
exemplu: Laura scrie CROS, in timp ce Paul scrie..AWucleele sunt declarate: Laura poate
gisi REFULARE si Paul ACROSTIH sau ACRSARE: dar nu CRQETA, deoarece nucleul
trebuie 4 fie in interiorul cuvantului. Primul careaggste un cuvant corect sau care decideg
este posibil & fie gasit, sau care renty comuni@ adversarului spunand, respectiv ,gata”, sau
,nu exist” sau ,renuny’. In acest moment adversarul are doninute pentru a spungeel ,gata,
»,NU exisk ,sau ,renun’ sau ,nu sunt gata”. Dacprimul jucitor a spus ,gata”, trebuiei Spurd
cuvantul gsit si pe care l-a scris in secret pe foaie. Daspus ,nu exidt, este adversarul care
poate § spurd imediat un cuvant carex £onina nucleul propus. Apoi, este randul celui de al
doilea juator sa declare cuvantul @it sau §-i sugereze primului cel care nu a fogisig
Punctele se dau astfel: dagn jucitor giseste un cuvant corect, ia un punct, dat schimb,
spune & l-a gasit dar nu este corect, pierde unul, in timp ceeesbrul cétiga unul. Dad
jucatorul a spus ‘ nu exist si adversarul nu a fost capabil spurd un cuvant corect, sga
dow puncte, dat in schimb, adversarul aagit un cuvéant corect, pierde doyunctesi
adversarul cfiga dous. Daa@ jucatorul a spus ,renu pierde un puncsi face cadoul un altul
adversarului. Se procedeéan acelai fel si in tururile urmatoare. La fiecare tur jatorii propun
noi nuclee, mai pin atunci cand un jutor greseste raspunsul sau spune ,nu sunt gata ,, in
acest caz el contidusa joacesi in turul urmtor cu acelg nucleu, din turul precedent. Cand un
jucator spune ,renufi, nucleul cu care trebuiaigoace devine inutilizabil pentru tot restul
jocului; Tn acest caz este posibil se propui nuclee similare sau care difenumai printr-o
litera (ex: prima dat propus nucleul GRAL, acum se poate propune AGRxake il cofine).
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Juatorul care ajunge primul la zece puncte.

VARIANTE - INDICATII

Daci aceste reguli vi se par prea grele, nu thirapani@, ci incercé sa jucai. Totul este mai
usor decat pare.
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