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MUZICA DA, MUZICA NU

SCHEMA JOCULUI
Juatorul cant o pies, acompaniat de un casetofo#rusa i se ia sunetul pentru cateva secunde,
punand la incercare capacitatea nouluizante agine ritmul.

MATERIALE
Un casetofon, cateva casete cu diferite meloditete acestor melodii. Dacse poatsi o staie
de amplificare cu microfon.

PREGATIRE
Juaitorii stau gezgi pe scaune, gata smterpreteze, in mod individual, melodia repattiza

CUM SE JOAGA

Animatorul cheari pe scea primul jucator / caniiret, comuni@ tuturor care este melodia de
interpretat si da textul noului caniret. Se porngte casetofonulsi jucatorul cant piesa
acompaniat de suportul sonor. La un moment datmaorul oprgte complet sonorul
casetofonului, dsand judtorul sa cante fra ajutor pentru cateva secunde, apoi repgene
sonorulsi verifica da@ jucatorul a gstrat ritmul.

INVINGATOR
Juatorul care, dup parerea animatorului, gnut cel mai bine ritmul.

VARIANTE - INDICATII
Jocul se poate face pe echipe in catectimponesii cant in acelai timp siu se pot face mai
multe intreruperi la acegianelodie.



