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NEBATALIE NAVALA

SCHEMA JOCULUI

Este asefnator clasicei Btalii navale, doar & acum, trebuieasfie lovite cat mai ptine tinte
posibile. De la inceteile agile, se stabilesc tentativele de urmat: &use joag mai mult, cu
atat... se pierde mai mult!

MATERIALE
Un panou maregi material pentru eventualele probe.

PREGATIRE

Se dispune pe un panou mare o sc¢hamanei Bitalii navale (fiecare latuircu circa 10 ptratele)
si Tn interior se ascund 20 déscte, neaiturate, care cam tintele §intele... care nu trebuie
lovite).

CUM SE JOAGA

Echipelor li se propun gtie jocuri de agilitate. La sfgitul fiecarei probe, echipa gfgatoare
alege o dsua de pe panou, a doua clasificaloui casue, a treia treigi asa mai departe, cate
echipe sunt. Ori de cate ori de lgtesotinta, se ia un punct.

INVINGATOR
Echipa care, la sféitul jocului, a lovit cele mai pine tinte, si deci a insumat cele mai fine
puncte.

VARIANTE - INDICATII

Jocul se poate adaptaown, atat pentru interior, cat pentru exterior: este suficient ca probele
propuse & fie variate ,ad hoc”. Nuirul total de d@sue si cel detinte trebuie & fie stabilit in
funcie de nunirul de echipsi de juditori. Referitor la jocurile de agilitate, sunt neaee probe
rapidesi participative, de exemplu:* Grupuri de cate 18tée la care poateigpunde primul
condudtor de echip care sosge;* Sa se dea mesaje codificate (unui riimn simbol egale,
corespunde litera edal cétiga prima echig care pred fraza descifrat* Stafete diferite;* S

se diseasa intr-un minut cel mai mare ndimde cuvinte careasrimeze cu...;* Folosind cartea
de telefoane, asse ghiceagscnumele care este dumel citit de conduitor;* Sa se propua
anumite calcule dificile; gliga echipa careadprima rezultatul.



