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NU AVETI VOIE SE NU RADET!

SCHEMA JOCULUI
Un jucitor, pe rand, preziat colegilor desenul unui panou fantezist. alagi trebuie 4
ghiceasgé mesajul reprezentat.

MATERIALE
O foaie de hartigi un creion pentru fiecare jator.

PREGATIRE
Animatorul di foaiesi creion fiecrui jucator.

CUM SE JOAGA

La ,start”, fiecare judtor se gandge la un subiect (ceva interzis, ceva obligatosemne de
atragere a ateiei) inexistent sau imaginar, de transpus pe pabbmi.ex: atefie la nagarii
zburatori!... obligatoriu &ritura cu capul in jos!... biroul de vise pierdute!..atidgasit subiectul,
flecare Tnceaft si gaseasé modul de a-l reprezenta grafic, desenand peaof@die de hartie.
Cand sunt gata toate deseneleitjoigi se geaz in cerc: pe rand, fiecare atalegilor propriul
desersi ceilalti incear@ si ghiceasg mesajul reprezentat. Cine ghjtecgtiga un punct.

INVINGATOR
Juatorul care la sfgitul jocului are cele mai multe puncte.



