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NUMAR DE KILLER

SCHEMA JOCULUI
Strategie de joc pe echipe, in careijadi se provoag reciproc pentru a incerca se elimine in
functie de nunarul pe care-l au scris pe un cartpadlat in posesia lor.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE

Juatorii sunt Tmgrtiti in dow sau mai multe echipe, in namegal. Pentru fiecare dintre ele se
pregiteste o serie de foi numerotate care urnaesizfie livrate concuregilor: dac, de exemplu,
membrii echipei sunt opt, sunt distribuite opt tale numerotate de la unu la 8. Este important
si se comunice jutorilor care este cel mai mare namdistribuit echipelor adverse. Cand toate
au primit bilegelul, jocul poate incepe.

CUM SE JOAGA

Juatorii se mica fara a alerga pe campul de jaaéncercand &infruntesi sa elimine adversarii
cu propriile bilgele: pentru a incepe confruntarea, trebdisesating adversarul pe uin, care
trebuie & se opreasc In acest moment cei doi jitori arat biletelele lor unuia dintre
coordonatori, care il va elimina pe perdant. anenmgguli, desigur, stabilesc termenii de
eliminare. Numerele impare, de fapt, bat mereu maleempare inferioare, dar pierd inida
numerelor impare superioagiecu orice nurar par. Numerele pare, prin contrast, bat orice arum
impar sau par inferioare, dar pierd cu numerele paai mari. Dat, de exemplu, echipele sunt
formate din 20 de jutori, numarul 17 bate adversarii 15, 13, {ilasa mai departe, dar pierde in
fata nunarului 19 si toate numerele pare. Nanul 8, ingi, invinge adversarii 6, 4, g toate
numerele impare, dar pierde ingdaumerelor 10, 12, 14 etc. Namal 1 este un ,spion-killer”,
deoarece, in ciuda faptului poate fi eliminat de toate celelalte numere adad@oate descoperi
cine are cel mai mare ndamdin echipa adveis face astfel &cétige propria lui echip. Cel mai
mare numar par (in cazul nostru 20) reprezirih schimb nurirul de ,killer-pericol”, deoarece
poate elimina tp adversarii, dar poate face ca propria eglsippiarch dac se face descoperit de
catre ,killer-ul - spion.”

INVINGATOR
Echipa care dupun anumit timp (aproximativ cinci minute) are agi muli concuremi inca in
curg.

VARIANTE - INDICATII
Aveti posibilitatea & punei in aplicare diferite strategii, cum ar fi aceeaalevita confruntarea
avand in acekatimp cel mai mare nuam, pentru a nu fi recunosgule citre ,killerul spion.”



