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NUME-REBUS

SCHEMA JOCULUI
Fiecare justor propune adversarilor un rebus prin care potao®esi acre este numele lui de
familie.

MATERIALE
Hartiesi creioane pentru tojucatorii.

PREGATIRE
Pentru a putea juca este nevoie catp@ si nu se cunoadcintre ei. Ei se gaz 1n cerc, in
jurul unei mese, Tnarngiacu hartiesi creion.

CUM SE JOAGA

Fiecare juator inceard si formeze rebusuri cu literele propriului nume denilee. Cine se
numsate Raca, de exemplu, poate construi acest rebus: ,Bst@a minier” (Rovinari); ,Este
iubit de caini ,(os), ,Un semnal stradal care iavia oprire” (Stop); ,St sub pantofi” (Talp);

.Este Tnconjurat de ape” (Insul). Cand ta si-au pregtit rebusul, primul justor incepe %
spurd colegilor intrelirile inventate. Ori de céate ori o liteeste ghicf, este scris pe foaie.
Cand un nume de familie este complet, fodrmdne in fea jucitorului, in ga fel incat t@ sa-

poat citi.



