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O SUTA UNU

SCHEMA JOCULUI

Fiecare judtor arun@ de mai multe ori un zar, insumand diverse purpeatru a putea g¢fga,
acesta va trebuiise apropie sadi|jungi la nunirul "101". Toate aruriile sunt valabile, cu
condtia &1 nu ias numirul "1": Tn acest caz, punctajul jitorului va fi anulat.

MATERIALE
Un zar normal sau un zar mare din polistiren, Barttreion.

PREGATIRE
Concuretii se aeaz in cerc in jurul unei mesgvor juca pe rand, respectand ordinea in sensul
acelor de ceasornic.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor are dreptulsatunce zarul de cate ori vrea, cu ctiadia punctajul®i total &
fie de cel ptin 10 puncte. Scopul jocului este de aid punctajul magic de "101". Dadng,
iese nunarul "1" punctajul va fi anulagi jocul este reluat de urtorul concurent. Concurentul
poate opta dadicsa se mufumeasé cu punctajul sauascontinue § arunce zarul riscand hsa
piardi toate punctele.

INVINGATOR
Jugcitorul care ajunge la nutrul "101" sau, in orice caz, cel careiak punctajul cel mai mare.

VARIANTE
Se pot forma, de asemenea, grupuri giise calculeazun scor unic pentru fiecare echip



