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O FABRICA DE CEARA

SCHEMA JOCULUI
Juatorii inceard si se prind unul de altul, observand bine tipul de lumanane da ceat pe
care o are fiecare.

MATERIALE
Un nuniir mare de cartona, cartoane, un eolef cu plastilih si instrumente de modelare,
panglic alba si rosie, carf alba si elastice, pixurki carioci.

PREGATIRE

Juatorii se impart in echipe. Se pitgsc cartonge detinut la gat cu desene de luniénsi
cean de diferite modele,afa propriul nume. Se prétgscsi cartoane cu numelg respectivele
desene de lumé@n si ceaf. Pe terenul de joc se delimitédazu o pangli¢ o baz (spaiu
delimitat) pentru fiecare echipin care se pratesc elanii rgii (jucatori care au in frunte o
bucati mica de carp alba prinsi cu un elastic, pe care se scriu humere pe caexrsati le strig
pentru a invinge elanul. E bin& e numere de 3 cifrg care 4 formeze numere ce se pot citi in
ambele sensuri. Cand se sirigumirul, elanul se intoarce la kapentru a—l schimbg e invins.
Nu se poate bloca adversarul pentru a citi elaoyul §i multe cartonge luméanare cear Elanii
rosii sunt in nunir mai mare decat membrii echipei. Est® baz in care se ageste cauletul
pentru modelare. Fiéwui jucitor | se d sa purd dup gat un cartorsain mod obgnuit. Apoi,
fiecare echip se affi In baza ei, pe care sasgste cartonul explicativ al lumanilor si cearei.

CUM SE JOAGA

La ,start” jucitorii incear@ sa invinga pe ceilafi citind nunmarul elanului rgu, fiind ateni sa nu

1l citeasd pe al lor. Cand este stitgnumirul corect, cel care a gifgat incearg si ghiceass ce
lumanare sau ceaare la gat cel invins. Daceuweste, ia cartongul adversarului, scoate elanul
rosu si aleardi in zona bax de modelare pentru a p#tigo luménare & 0 ceak asenminatoare
celei cucerite. Terminatopera, aleatgla propria baZ, di obiectulsi respectivul cartonasi
plead din nou. Cel invins, in schimbsiiscoate elanul ku, se intoarce la bazentru a o
schimbagi pentru a primi un alt cartoga

INVINGATOR
Echipa care are cel mai mare ritrde lumatiri sau ceat corespuniatoare cu cele desenate.



