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O TEMA... DE PUNCTUALITATE

SCHEMA JOCULUI
La inceputul zilei jugtorii primesc un bileel: pe el este notab agiune ciudai pe care 0 fac
exact la ora indicét

MATERIALE
Coli de hartie, un creion, un fluier

PREGATIRE X
Animatorul scrie pe un bilet okao anumiti agiune, mai mult sau mai gn comic. Inméaneaz,
apoi, unul sau mail multe bikde fiecrui jucator.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor trebuie § faca agiunile indicate in bilet, la ora cetijtorice altceva ar face in
acel moment: se admite o niage 2 minute. Astfel, se pot vedeagiwi care §ruta de mai
multe ori terenul in timpul unui meci de fotbaltiiatare repet cuvinte foarte complicate de
pronunat, in timpul mesei de pranzgiatare %i scot pantofii, ii leag unul de altuki i pun pe
dup gat, in timpul unui joc deadi sau se spalpe dini in timpul unei drumg@ prin padure
(trebuie 4 ia cu ei cele necesare). Cine nuseste s faca agiunea care le-a fost desemida
ora exact, sau ui, este penalizat. In timpul zilei, animatorul podgeordine tuturor jugorilor,
dupi un lung fluierat. Tn acest caz,tit@xecut prompt comanda dat ultimii 3 jucitori care
execud ultimii comanda, cai aceia care nu o exedutorect, sunt penaliga

INVINGATOR
Cine ajunge seara cu cat matipa penalizri.

VARIANTE - INDICATII

Pentru bunul mers al jocului este biraesg alterneze in timpul zilei comenzi de toaterfidude
la acelea care cer vitgzpentru a fi executate, pfila acelea care cer spirit de obsé@ejade la
acelea comice, péna acelea care pun la grea incercare inventiatateitorilor, si asa mai
departe.



