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SCHEMA JOCULUI
Toti baietii sunt legai la ochisi au braul drept intins Tnainte: mgarile mainilor lor urmeai
repede ordinele unui coordonator caiardlicaii din ce in ce mai repede.

MATERIALE
Un bandaj pentru fiecare jitor.

PREGATIRE
Dupa ce s-au gezat intr-un cerc sau intr-un rand, duacii se leag la ochisi-si intind braele
Tnainte.

CUM SE JOAGA

Animatorul di ordine pe care concunginle execuli prompt: in cazul in care spune: g@tor”
ridica aratatorul, in cazul in care spune: ,pod”, d@rgiodul palmei, In cazul in care spune:
.palma” arati palma., in cazul in care spune: ,pumsi’ $trang pumnulsi dac el spune:
~degetul mare”, ridig degetul mare strigand OKAY. Toate indida sunt executate cat mai
repede posibil: cel care nu poate arnnitmul sau comite o eroare, este eliminat.

INVINGATOR
Cine poate rezista cat mai mulirf a fi eliminat.

VARIANTE - INDICATII
Viteza animatorului este eg@la pentru a face jocul mult mai interesaninai plin de viaa.



