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OBIECTUL SPART

SCHEMA JOCULUI

Fiecare judtor incearg si recunoast dintr-un foc un obiect care reprezimumai o parte dintr-
un produs mai complex: colaborand cu ceilablegi giseste elementele pentru a reconstrui
obiectul in totalitate.

MATERIALE
Produce de uz comun descompuse dnilp componente, inclusiv ambalajul (de exemplu, o
cutie de pantofi, o cutie de bomboane, o &tild $ipun lichid etc...).

PREG&TIRE
Inainte de joc animatorii descompun obiectele fierde pirti: fiecare parte este pusntr-o
pundi inchigi. Fiedrui participant i se @luna din pungile pregjte.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor Tncearg si-si dea seama ce cgpme propria pung fara si o deschid: o poate
pipai, apasa, privi forma. Cand unul crede a ineles, incepeascaute colegii care au obiectele
necesare pentru a compune, impéegn el, un singur produs mai complex (de exemplu:
pantoful,siretul, hartia velid, incltatorul, cutia de carton = prodii@ de pantofi). Se formeaz
atatea echipe cate produse sunt. Cine ngegeusi identifice obiectul, poate deschide punga, dar
echipa lui primgte doud minute penalizare.

INVINGATOR
Echipa care recompune prima obiectul Zlap au degtut pungile.

VARIANTE - INDICATII

Obiectele pot fi inlocuite de cartamacare & le reprezinte: in acest caz nu se mai facgacea
prin pipait. O alta variant este aceea de a da fiesi echipe un obiect finit pentru a fi descompus
n partile componere, urmand traseul invers.

Jocul ajui pentru introducerea unei discwlterioare despre forme, componegt@ambalaje ale
produselor pe care le folosim. Obiectele pot filexte sub diferite aspecte: impactul asupra
mediului, wurinta de reparare, durgtsistemul de reciclare sau refolosire, iferea. Se pot
pune intrebri specifice, de exemplu: carérp sunt indispensabilg care sunt doar utile pentru
a infrumusesi a imbogiti confegia?



