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ONOMANTIE

SCHEMA JOCULUI
Anagramand numelg prenumele unui personaj celebru,jloeii inceard sa inventeze cel mai
mare nurar de fraze.

MATERIALE
O bura aprovizionare cartora literale, pixurisi hartie pentru fiecare jator.

PREGATIRE

Juatorii se dispun in jurul unei mesg trag la soti, pentru a alege ,propdtorul”, care, la
sfasitul fiecarei runde, devine jutorul din dreapta celui care a&ctit acelai lucru. Se pregfesc
cartonae (cel ptin o sut), de acees culoare, pe care se scrie o lier

CUM SE JOAGA

~Propuritorul” rostete numelesi prenumele unei persoane celebre. Fiecar&@quccu excepa
lui, Tncercand & compur, folosind literele mobile, cel pum o0 propoziie logica care este
anagrama (cuvinte cu acejekitere, dar cu locul schimbat) numelui propusedare judtor scrie
pe o foaie, impreuncu propriul nume, eventualele proptiiacute (de exemplu: Rita Pavone =
Nota Vipera). La sfaitul acestei faze, care nu poate dura mainpde 3 minute, propditorul
colecteai toate foile scrise, le analizeiag atribuie un scor: 1 punct pentru fiecaresiac care a
facut o fraz corect; insisi propuritorul primeste acela numar de puncte egal cu jaiorii care
nu au @gsit nicio fraz, si, de asemenea, in cazul in care prapml nu disete o alt fraza
corecti pe care 0 sugereze, este penalizat cu un fude puncte egal cu nuinul jucatorilor.
Runda se terminsi rolul de propustor trece la urriitorul jucitor. Jocul se termincand tei au
Tndeplinit rolul de proputtor de un nuriir egal de ori.

INVINGATOR
Juaitorul cu cel mai mare scor.



