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OPRITI CLOPOTELE

SCHEMA JOCULUI
Intr-o clopotnia clopotele bat nebugi. Oare cine poateade opreast dadé nu tocmai
clopotarii?

MATERIALE
Céateva corzi de acegdungime, o banaélde semnalizare albgie.

PREGATIRE

Terenul de joc, delimitat cu o bahde semnalizare este construit dintr-uitrget reprezentand
clopotnta. Aceasta este irapita in patru pitrate denumite astfel, in sensul acelor de ceasorni
zona A franghii, zona A clopote, zona B Zona frangiona B clopote, astfelidiecare zoa de
clopote & aiba in faa o zori de corzi. Judtorii sunt imgrtiti Tn dowi echipesi se aliniaz pe
laturile propriei zone de clopote. Fiecare e&lgp organizedZin atacati si aparatori.

CUM SE JOAGA

Juctorii atacam, plecand din propria zande clopote, inceaicsi ajung: la propria zoa de
franghii; ing adversarii ajratori, aflai in zona clopotelor, au sarcina de a-i bloca, ricéed 4-i
atingi, simuland ngte clopote care bat, printr-o goare stabild dinainte. Dag atacatorii sunt
atingi, acetia se opresei asteapt s fie eliberai de un coechipier atacant. Dairec prin zona
libera, vor merge in zona franghii, unde, unul cate uwmatf,incerca &i impiedice pe judtorii
din apirarea advets care, avand o funie, se intrec in aruncarea aaedte cazul in care
clopotarii sunt loui, vor reincepe din zona lor de jo@rf si fie atirsi. Dac, insi, c&tiga, se
intorc la linia de plecare, predand franghia cugefi pe traseul de intoarcere atagtiase vor
feri ca 4 nu fie atisi de mgcarea clopotelor adversarilor. Biagunt atini, se opresc cu funiilg
asteapti sa poat pasa franghia altui coechipiedirf a o arunca.

INVINGATOR
Prima echip care regeste s adud@ toate funiile de la clopotele celeilalte echipa sahipa care
rewseste s realizeze cea mai luadgranghie, prin unirea celor gifgate de atacatori.



