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ORDINE PRIMITE DE SUS

SCHEMA JOCULUI
Animatorul Tntruchipeaz este un personaj fictiv: atunci cand él ardine in numele acestui
personaj, bietii le execudi imediat, in caz contrar cererea este complet aor

PREG&TIRE
In funaie de mediul inconjudtor utilizat, animatorul alegeigoace partea unuia dintre personaje.
Daa, de exemplu, povestea este Peter Pan, poate dgdidesapitanul Hook.

CUM SE JOAGA

Animatorul di baietilor o serie de ordine, déppropriul plac: in cazul in care ordinele sunt
precedate de expresia jtanul Hook, spune...” sunt imediat executate #teecgrup. In caz
contrar, tei isi vad de treburile lor, ignorand complet indjea daé, de exemplu, animatorul
spune pusi simplu ,mergei mai repede! ,,, justorii continua s mearg Tncet.

VARIANTE - INDICATII

Acest joc ¥ permite de a conduce ,de nd&mnu grup, chiar mare, intr-un mod glumefara a

fi nevoie 4 recurgé la apostrairi formale ca ,icegi acum, facg acest lucru...”. Capacitatea
animatorului este crucial, deoarece ar putea fabipgle a crea entuziasm in grup, pentru a
restabili ordinea sau pentru a desa tensiunile, in fune de necesitile de moment. Se poate
folosi acest sisteri pentru a introduce jocuri complexe, care nedasiburi dispoziie special:
instrugiunile preliminare pot fi date astfel sub fafmme gluna.



