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OSPATARUL MARITIM

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii au sarcina de a transporta odglina cu pahare de-a lungul unui traseu mixt, pe mare
si pe uscat. La finalul probei, se stabitecine a regit sa transporte cat mai mélap in pahare.

MATERIALE
O geamandur dow veste de salvare, o funie gréasinci tavi si tot atatea sticle, dauaecisi
cinci pahare de hartig cateva sticle de agolorat.

PREGATIRE

Pe apa ririi, in apropiere de¢arm, se intinde, paralel cu plaja, o fugie®® geamandurancorai
la 0 anumii distana detarm (in fungie de varstgi capacitatea juitorilor). Primii cinci juctori
intra in a@, apué@ sfoara cu o méngi cu cealali tin fiecare cate o veside salvare. Pe fiecare
vesh animatorul geaz o taw, iar pe ta¥ pune cinci pahare de héartie pline cd aplorat.

CUM SE JOAGA

Cand se d startul, fiecare dintre ,,ogpari” porneste tragand dup sine vesta de salvare impréun
cu tava, inconjoargeamandura apoi se intoarce inapoh & avea voie&satingi paharele, in
caz contrar este descalificat. Buge se Intoarce la sfa@aria in ma# tavasi o duce la mal. in
acest moment, gadee coninutul paharelor intr-o stigl Drept premiu pentru rapiditatea sa,
jucatorul care ajunge primul prime2 un bonus suplimentar de dopahare cu ap al doilea
jucator un pahar, iar al treilea juitate de pahar. Animatorulasoa# nivelul lichidului din sticle
(inclusiv bonusulki noteaz rezultatul fiedrui jucator. Apoi jocul se reia in acalafel cu ati
cinci jucatori.

INVINGATOR
Jugaitorul care regeste s adune cat mai mudltapi in sticla sa.



