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OXIMOROANELE ASCUNSE

SCHEMA JOCULUI
Scopul jocului este de a forma fraze careticojpximoroane”, adig cuvinte cu sensuri opuse.

MATERIALE
Pentru fiecare juitor, un pixsi mai multe foi de hartie.

CUM SE JOAGA

Participanii se geaz in jurul meseki aleg juctorul care, in cadrul primei runde, va juca rolul
de ,propuritor” (la sfasitul fiecarei runde, acest rol va fi atribuit jaitorului care se ail in
partea sa dreafjt La inceputul fiegrei runde, propuitorul alege dodi cuvinte ale &ror sensuri
sunt opuse (de exemplu: da - nu, sus - jos, TntwrRelumin, iubire - ug, etc..). Imediat dup
aceea, fiecare jator (inclusiv propuatorul) trebuie sa scrie pe foaia sa (impteen numele
siu) o0 propozie scurki, in care cele daucuvinte sunt ascunse. Fiecare dintre celei dowinte
se pot afla la cagul altor dod sau mai multor cuvinte, sau chiar in interiorubuouvant mai
lung. Unele exemple de fraze care pot fi compuseaaport cu exemplele anterioare, pot fi
acestea: * da / nu = datorie anajatandana; dantehlbi; etc...; * sus / jos = suspin josnic; etc...;
* La sfasitul acestei etape (care nu trebuie direze mai mult de 2 minute), progtorul
colecteai toate buétile de hartie scrise (inclusiv pe a sgl)incepe § citeasé cu voce tare, in
ordine aleatorie, diferitele propeizi Apoi, pe rand, fiecare dintre ceifajucatori va trebui §
voteze fraza (in afarde cea proprie) care i-aiplt cel mai mult. In cursul acestei opérai,
propuratorul va inregistra declatide exprimatesi sa verifice ca niciun judtor 2 nu fi votat
propria fraz. Dupi ce se incheigi aceast eta, punctajul va fi acordat in felul ugtor: *
fiecare juator (inclusiv propuatorul) primete un numir de puncte egal cu cel al voturilor
primite; * da& un juctor isi va vota propria fraz acesta va fi penalizat cu un nimde puncte
egal cu nurarul participanilor la joc (aceagtreguh servate pentru a preveni apg@a unei astfel
de eventualitate, care ar strica buna @esére a jocului). Dupacordarea punctajului, runda se
termim, iar rolul de propuitor va fi preluat de jugtorul urmitor. Partida se incheie atunci cand
toti participanii au jucat rolul de proputtor, de atatea ori cat este stabilit la inceput.

INVINGATOR
L<Jucatorul care la finalul partidei dime cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII

Termenul ,oximoron” indig o figura de stil deosehitcare se realizeazatunci cand in acega
locutiune exisi dowa cuvinte care se opun ca semnifieacum ar fi de exemplu ,sufetin
dulce, bucurie crud. Termenul de ,oximoron” dertv chiar din combinga a dod cuvinte
grecati oksys (asctit, patrunzitor) si moros (tocit, prost).



