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PASTRATORUL DE SECRETE

SCHEMA JOCULUI
Componetfii fiecarui grup, pe rand, incearsi-si faca echipa & ghiceasg un secret, sugerat de
animatorul de joc. Dar, atge, pentru & secretul va fi deziluit cu un NU sau cu un DA!

MATERIALE
O lista cu secretele de ghicit.

PREGATIRE

Echipele segeaz in cerc intre ei, la distghunele de altele. Pe rand, trimit la animatorujate
0 persoad cireia i se sugereasecretul. Intors la propriul grup, acesta esteehat de coleg;,
care incearcsi ghiceass.

CUM SE JOAGA

Fiecare echip poate intreba propriul emisar pentru a descopecresul, dar acesta poate
raspunde numai cu da sau nu. Intiéle se pot pune in cerc, pe rand, s& hicio regul, dupi
cum hotirasc grupurile. Dat emisarul a spus mai mult decéat da sau nu, grupeiste penalizat
Cu un punct.

INVINGATOR
Echipa care aine cel mai mare puncta,j.

VARIANTE - INDICATII
Animatorul, la inceput, poate deitwi domeniul din care a fost luat conceptual casbuie
ghicit (de ex: oameni, animale, tehnc...).

Jocul permite dezvoltarea de conexiuni logice.Dsevrea experimentarea lui cu primele clase
din scoala elementér este necesar ca termenii sugezenisarului § fie adaptd cunagstintelor si
capaciitile lingvistice, specifice varstei.



