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PIATA ANIMALELOR

SCHEMA JOCULUI
Privind de la fereastra rgiaii sau a autobuzului, fiecare fitor va catiga puncte pentru fiecare
animal pe care rgeste si-I vadi, conform unui clasament stabilit anterior.

PREGATIRE

Se atribuie un punctaj pentru fiecare dintre anaeatele mai comung cel mai yor vizibile in
zona, de exemplu, 5 puncte pentru oayd® puncte pentru un cal, 20 de puncte pentruaua p
sl asa mai departe.

CUM SE JOAGA

La semnalul de ,start” fiecare Incepersimere toate animalele pe care le poate veddayiatt
pentru fiecare punctajul préxut de regulele igiale. Dug aproximativ cinci minute se adan
punctele obnute de fiecare jutor.

INVINGATOR
Jucitorul care acumule@zele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII
Se pot introducei bonusuri, de exemplu, dublarea punctajuluiadagimalul manca sau alerga,
si asa mai departe.



