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PICIORUL - MAGNET

SCHEMA JOCULUI

Cu picioarele legate, jatorii ajung in centrul terenului pentru a gabsaiba de fier cu ajutorul
unui magnet aplicat la picioarele lor: duge au adusaiba la baza de plecare, gtiincearg sa
repete aélatoria cat mai des posibil.

MATERIALE
Aproximativ 20 desaibe de fier, patru magtieo rola de sfoai, praf de creta sau alte materiale
pentru a desena linii pe teren.

PREGATIRE

La cele patru colrri ale terenul de joc sunt desenate patru cerdarynde porrge cate o linie
ondulati, care ajunge la centrul terenului: aici sunt Tgipate saibele de fier. Picioarele figi
jucator sunt legate intre ele cu o bucde sfoak de aproximatiwaizeci de centimetri lungime,
n centrul @reia a fost fixat anterior un magnet. Jaacate patru persoane pe rand: condiiren
alesi se vor gaeza intr-unul din cercuri.

CUM SE JOAGA

La semnalul de plecare, ptorii parasesc cercurilgi se duc la centrul terenului, mergand strict
pe liniile trasate pe teren, impiedicéiind de frAnghia care le incetigte micarile. Ajunsi
aproape deaibe, acgtia incearg, folosind numai magnetula rindad unasi sa o adud in cercul
lor, intorcandu-se pe acglarum de dinainteSaibele pot fi atinse cu mainile numai in interiorul
cercului, pentru a le desprinde de magnet. Fiegeat#or incearg si repete élatoria, cat mai
des posibil. Jocul se terndicdnd nu mai existsaibe Tn mijlocul terenului.

INVINGATOR
Juaitorul care are cele mai muKaibe in cercul®u.



