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PISICILE SALBATICE

SCHEMA JOCULUI
Seandna cu hitalia naval, insi...este altceva. Cei doi jitori, pe o takl desah desenétpe o
foaie de hartie, inceatrsi-si alinieze propriul simbol.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Se desenedazo tabh desah de 5 x 5; fiecareasua este identificat, casi in batalia nava,
printr-o literd sau un nurdr cu care se dau coordonatele.

CUM SE JOAGA

Un jucator are ca simbol cruciuéle, iar cellalt punctuleele; scopul jocului este de a alinia
patru din propriile simboluri pe o linie contiéwrizontal, verticak sau diagonal La randul
sau, fiecare judtor scrie in secret pe foaie coordonatele ursite ina libera, apoi indié
simultan @sua pe care au ales-o. In cazul In carsua este acegq acea rund se termis cu

un ,blocaj”, si se trece la runda uitoare, in care jutorii trebuie & alea@ in mod obligatoriu o
casua diferita de cea pe care a avut loc blocajul. Datocajul nu are loc, fiecare din cei doi
jucatori Tsi marcheaz propriul simbol in &sua aleas si apoi se trece la runda ufioare.
Alegerea asuelor se face intotdeauna in mod liber, cu efaamui singur caz: atunci cand un
jucator are o combinge de trei simbolursi cand lipsete al patrulea simbol pentru a realiza
combinaia catigatoare. In acest caz, exisb singué cisua cu care juitorul poate completa
combinaia pentru a céiga, ing el nu poate alege aceasaa, in schimb adversaruks este
obligat ¢ o fac. Daa exis& mai multe dsue care i adua jucatorului victoria, adversarul
siu este obligatisaleag una din ele pentru a incercaldmpiedice, iar primul jugtor se poate
misca liber, chiar intr-una din acestasae. In orice caz, juttorii sunt obligai, Tnainte de a
muta, & i comunice adversarului orice combjigade trei simboluri aliniate, pe care le-ar putea
completa pentru a gfiga. Jocul se termincand un judtor realizeaz o aliniere de patru
simboluri, fiind astfel invingtor. Jocul se termif) de asemenea, cu un rezultat de egalitate, cand
niciunul din cei doi judtori nu mai poate gliga, cand ambii juttori realizeaz o aliniere de
patru simboluri in cadrul acelgiaunde sau cand se realizédrei runde consecutive de blocaj.

INVINGATOR
Juaitorul care regeste primul 4 alinieze cele patru simboluri ale sale.



