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PLATOUL MOBIL

SCHEMA JOCULUI
Raméanand intigi pe jos, unul in fea celuilalt, concureafi din fiecare echip isi paseaz din
mark in mara o tawva plina cu pahare: va trebui isa nu le aistoarne!

MATERIALE
O taw si zece pahare pentru fiecare echip

PREGATIRE

Animatorul poate crea dawsau mai multe echipe. Membrii din fiecare edhge vor aeza cu
spatele pe podea, unul l&@ngitul. Numai @pitanul va &mane in picioare largei si va pregti o
tava cu zece pahare.

CUM SE JOAGA

La semnalul de startagpitanul fiecrei echipe ii va da primului jator din rand tava cu cinci
pahare. Concurein intinsi pe spate, si transfeé tava de la unul la altul, incercand su
rastoarne comnutul acesteia: pot face orice fel desoaire, cu condia s nu ridice spatele de pe
sol. Dug terminarea transferului, paharele vor fi puse fregnt, iar tava se intoarce lapaan,
care mai adauginc cinci pahare, pentru a fi transportate de ceafmtte. Pentru fiecare pahar
cazut echipa este penalizaiediat cu cinci secunde in caretldreste blocat.

INVINGATOR
Echipa care reyaste si transporte zece pahare intr-un timp cat mai scurt.



