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PODUL

SCHEMA JOCULUI
Deasupra unuigtrat, imgrtit in patratele, doi juétori se infruni si incear@ s ajundi primii in
partea opusfoii, printr-o serie de semne continue, trasaten@u corect.

MATERIALE
Foaie cu ptratelesi doua creioane de culori diferite.

PREGATIRE
Se delimiteaz un perimetru de 12x12apatele (sau, dacvrei, si mai multe: in acest caz jocul
va dura mai mult).

CUM SE JOAGA

Cand 1i vine randul, fiecare jator traseak, cu creionul colorat, diagonala undinatel oarecare.
Nu este voie &trasezi cealaltdiagonai a unui fatratel deja marcat: nici cei mancale unul,
nici de ceilalt. Nu este voieaatingi, cu captul propriei diagonale, cagul unei diagonale a
adversarului. Scopul primului jator este acela de a lega, cu o serie coatdwilinii, latura din
dreaptasi cea din stanga a plgai. Scopul celui de al doilea jitor este acela de a lega latura de
sus cu latura de jos.

INVINGATOR
Primul jucitor care ajunge in partea opusplanei.



