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POLIFEM

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, numiti ,ahei”, se intrec in a rgusa i ia ciclopului un teanc de chelrfi sa fie
elimingi.

MATERIALE
O legitura pentru ochii un teanc de chei.

PREGATIRE
Se delimiteai terenul de joc, deci se alege un ,ciclgpéste legat la ochi.

CUM SE JOAGA

Juatorii, numiti ,ahei”, se geaz la un capt al terenului de joc, in timp ce ciclopul seaz la
mijlocul laturii opuse, cu spatele la ceflatu teancul de chei la un metru Tafdui. Animatorul
striga start: aheii au cinci secunde, dinni in ticere de conduitor, si se apropie cu trei pade
chei. La expirarea timpului, ciclopul, tot legat dahi, se intoarceatre aheisi arat din ce
diregie a auzit zgomote. Animatorul va decide care egteul afitat, cu cea mai mic
aproximaie: acesta este eliminat. Diaanimatorul nu este sigur intre doi sau maitmuctatori,
1l elimina pe cel mai apropiat de ciclop. Se condipari cand cineva reyaste s ia teancul de
cheli, fira si fie eliminat.

INVINGATOR
Cine reyeste gi ia cheile, fira sa fie eliminat. Daé ciclopul regeste s elimine tai aheii, el este
castigatorul.

VARIANTE - INDICATII

Aheii sunt imgrtiti pe echipe de cate trei sau patruijod. Catiga cel care aduce cheile peste
linia de plecare. In timpul celor cinci secundesajorul care deja a recuperat cheile, le poate
arunca unui coleg. Dagucatorul care are cheile este eliminat, trebdideslase pe jos in locul in
care se afl. Teancul de chei trebuieé $ie adussi nu aruncat pge linia de plecare. Dacun
jucator, din grgeahk, aruna cheile in afara terenului de joc, este eliminatmeatorul pune cheile
pe @mant, in locul in care erau inainte de a fi aruncat



