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POLUL NORD $I POLUL SUD

SCHEMA JOCULUI
Cele dod echipe Tnceaicsa migreze de la un cépla altul al terenuluidra sa fie atinse de cei
doi conduétori de joc care se @fin zona centrala terenului.

PREGATIRE

Se pregteste un teren dreptunghiular, alérai laturi reprezint Polul Nordsi Polul Sud; la
mijlocul terenului se alege odi@ largi de un metru, care simbolizéaEcuatorul. Cele dau
echipe, egaleacdimensiuni, sesgaz in corespondea la cei doi poli. Doi condudtori se aeaz
n interiorul f&iei centrale, de unde nu potii@én timpul jocului.

CUM SE JOAGA

La semnalul de start fiecare echiplearg catre polul opus, Tnhcercanda svite pericolul
reprezentat de cei doi condtmri care se agitin f&ia centrad. Cine este atins de ati@, in
timpul trecerii pe la Ecuator, este eliminate ain.jTraseul poate fi repetat de mai multe ori, n
funcie de nurdrul de juctori.

INVINGATOR
Echipa cu cele mai pme pierderi la trecerea pe la Ecuator.



