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POMPIERII

SCHEMA JOCULUI
Echipele se infruiitin asi pasa cat mai repede posibil un rimméat mai mare de pahare pline
sau goale, pentru a umple o sticinsetat!

MATERIALE
Un bol plin cu ap, o stick pentru fiecare echipsi multe pahare de hartie.

PREGATIRE

Jucitorii se Tmpart in mai multe echipe care se f@zeaz in jurul unui vas plin cu a&p
Jugcitorii se aliniaz la aproximativ un metru unii detg) iar ultimul membru din fiecare echip
tine in méa# o stick. Primul juctor din fiecare rand are zece pahare.

CUM SE JOAGA

Cand animatorul @ startul, primii jud@tori din rand umplu paharekg apoi le transfer pe rand
coechipierului din spatele lor. Age le paseazurmatorilor jucatori, pari la ultimul jucitor din
rand care vassapa in stid si da mai departe paharul gol. Paharul ajunge din noprilaul
jucator din rand care il umple iar cu g apoi repet acelai parcurs. Succesiunea de pahare
pline si goale continé para cand se umple sticla.

INVINGATOR
Echipa care reyeste prima § umple sticla.



