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POTECA SIMTURILOR

SCHEMA JOCULUI

Fiecare echip trebuie 8 mearg@ legati la ochi pe un traseu marcat de o cédrtting intre
copacii dintr-un parc. O serie de noduri iridgunctele unde juidorii pot $i se opreascsa
pipdie, &t miroasi sau § asculte.

MATERIALE
O franghie, bandaje.

PREGATIRE

Animatorii amenajeaz un parcurs naturalist in parc safdgprice si-l marcheai cu o coard
nting intre copacki plante. Cu un mic nod se march&dacurile cele mai interesante de pe
traseu, unde judorii pot experimenta sengiée auditive, olfactive sau tactile. Una duplta,
echipele sunt legate la ochifac proba.

CUM SE JOAGA

Juatorii din fiecare echip urmeaz parcursultinand coarda in maini. Candiggsc un nod se
oprescsi inceard@ se experimenteze care este sgazsea mai interesaftpentru a face proba,
fiecare echip are posibilitatea de a re parcurge traséul $ fie legai la ochi, pentru a verifica
senzdiile.

VARIANTE - INDICATII
Pentru resita jocului este necesaliniste totak.



