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POTIUNEA MAGICA

SCHEMA JOCULUI
Dupa ce au asistat la o lge naturalisti@ a vijitorului indian, juctorii merg & caute anumite
specii vegetale necesare pi@g unei pgiuni magice.

MATERIALE
Hartiesi creioane

PREGATIRE

Condudtorul de joc, deghizat Tn &jitor indian, imparte concur@nin mici grupuri, 1i conduce
pe o poienk la marginea fdurii si incepe & povesteast Este deja &iransi este momentulas
si desemneze succesorul; pentru a face acest lueal & transmiéi cunatintele sale tuturor
membrilor tribului.

CUM SE JOAGA

Vrajitorul si ucenicii s (jucatorii) se plimki prin poienta oprindu-se la copaci sau flori; la
fiecare oprire vjitorul le spune numele acestor plante. Copii p@t hotie pe hartie, dar nu
culeg niciun exemplar. La terminarea expunerii, $@ intorc in sagi vrajitorul, pentru a alege
succesorul, cere canditlar si prepare o pgune magid drept examen final. Fiecare echip
primeste un bileel cu numele unei plante: jitorii fug 2 adud plantasi aduc vajitorului o
singu# frunzi. Dupa ce au fcut asta, primesc un nou h#épentru o aft plant de gisit.

INVINGATOR
Echipa care aduce toate ingredientele cerute @autai multe)

VARIANTE - INDICATII

Se cere animatorului o anuthibilitate de a recungi@ plantele: se pot folosi anumite manuale
pentru pregtire. Zece-cincisprezece specii sunt oricum sufii@epentru regita jocului. Este
indicat ¢ va limitati la speciile cele mai cunoscute (stejar, castam, meud, ienugr, etc.).
Pentru a nu distruge plantele este indicalusti doar o frunzulia, fira a afecta adacinile.
Frunzele pot&fie conservate ulterior intr-un ierbar.



