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PRINDE LINGURA!

SCHEMA JOCULUI

Juaitorii se Tntrec intr-un concurs de viieéin care incea#csa ia lingura in momentul in care
animatorul, in disaga lui, pronuna numele acestui obiect. Evident, sunt mairpulinguri decat
jucatori.

MATERIALE
Linguri, cu una mai ptin decat nurarul jucatorilor).

PREGATIRE A
Copiii se @eaz intr-un cerc, in genunchi, pe sol. In centrul akrcsunt aranjate, in forirde
stea, lingurile, cu una mai fa decéat nurarul jucatorilor.

CUM SE JOAGA

Animatorul Tncepe®povesteascceva. Cand prongihcuvantul ,lingud”, jucatorii se ridic si
fug g ia o lingu&. Cine eimane #ira, va sta pe & o rundi sau va avea sarcina sontinue
povestea.

INVINGATOR
Juaitorul care regeste primul $ descopere culoarea adversarului.?

VARIANTE
Juatorii inceard@ si apuce lingura, mai intai cu mana stagigcu dreapta la spatg,invers; sau
cu ochii inchgi, dupa ce a memorat paza corecd a lingurilor.



