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PRINDE SOPARLA

SCHEMA JOCULUI
Animatorul taiste o panglia lungi, pe care judtorii trebuie & o princk lovind-o cu piciorul.

MATERIALE
O pangli@ lunga (sau o sfodi, sau o funie etc...).

PREGATIRE
Animatorultine in méa#a panglica, in ga fel incat, o parte din ea se tarascpe @mant.

CUM SE JOAGA
Animatorul incepe &alergesi sa se mgte in zigzag, igand dup el panglica. Juitorii incear@
si prinda panglica, cu mainile sau punand piciorul pe ea.

INVINGATOR

VARIANTE - INDICATII

Se poate juca pe perechi: unul fuge cu pangilicalilalt trebuie & o prindh.

Animatorul, pe rand, poatei uri pe oricare concurentisalerge cu panglica, iar ceifal
concurem sa-l urmareasé, incercandsprinda panglica.



