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PRINDETI TRILOBITII

SCHEMA JOCULUI
Juatorii, sarind intr-un picior, Inceakcsi loveasd cu o minge corpul "Trilobitului”, o creatur
grotesd cu trei capetsgi sase picioare.

MATERIALE
O minge.

PREGATIRE
Trei jucitori alesi de animator formeaz'Trilobitul": acestia stau in centrul terenului de joc, iar
ceilaki jucatori se @eaz in jurul lor.

CUM SE JOAGA

La "start", animatorul pune n joc mingea cu camctprii, raspandii pe teren, inceaficsa

loveasd partea centrala Trilobitului (jucitorul care se aflintre ceilali doi). Acestia se pot
deplasa numai intr-un picior, cand nu au mingeaani. Cand trebuiedarunce mingea, vor sta
pe loc, nemicati. Cei trei jucitori care formeaz "Trilobitul" pot Thsi sa alerge liber pe teren,
tindndu-se strans de maini. Atia se pot afira de atacuri prin atingerea adversarilor, caré sun
astfel eliminai din joc. Cele do# extremititi ale "Trilobitului” (partile carapacei) il pot proteja
pe coechipierul vulnerabil (adicorpul Trilobitului), formand un scut care Bnpiedice ca
acesta &fie lovit de minge. Atunci cand "trio-ul Trilobitui" este lovit in partea sa vulnerahil
este eliminat. Jocul se reia cu un alt "tgpasa mai departe, pé&rcand judtorii obosessi nu

mai doresc&joace.

INVINGATOR
"Trio-ul" care a rezistat cel mai mult.



